NUEVAS TECNOLOGÍAS  APLICADAS A LA ENSEÑANZA

Destinatarios

 Alumnos del Profesorado en Inglés

Tiempo Estimado/Horas de Cátedra: 4 horas de cátedra
Encuentros: 12 
Fundamentación

Los avances científico-tecnológicos que se vienen sucediendo desde el siglo XX sin pausa y afectan todo el quehacer humano nos han llevado al concepto de la “sociedad de la información” mediada por el uso de la computadora y las herramientas que ofrece. La escuela no puede ser ajena a este cambio si queremos que nuestros alumnos estén bien equipados para actuar en esta nueva sociedad dentro de sus respectivos ámbitos 
Nuestros futuros docentes deben aceptar el desafío de integrar diversas herramientas informáticas a su práctica para desarrollar capacidades telemáticas propias y de sus alumnos.

Es importante también que el futuro docente entienda que el espacio virtual de enseñanza - aprendizaje es una forma distinta de presentar lo tradicional muy atractiva y que fundamentalmente exige un mayor enfoque de la atención.

Es conveniente apuntar que a veces los docentes – tanto los que están en formación como los graduados – adoptan una visión negativa frente a la incorporación de la telemática en su clase  porque no han recibido ningún entrenamiento en el uso de las TIC;  porque no saben  en qué lugar del proceso enseñanza-aprendizaje incluir la computadora; porque carecen de tiempo, recursos, apoyo.

Este taller pretende constituirse en una buena oportunidad para que nuestros futuros profesores evalúen las ventajas relativas de incluir la innovación tecnológica observando:

· si lo nuevo es mejor que lo anterior

· si los resultados son visibles

· si hay mejora en la cantidad y calidad de lo producido por sus propios alumnos

· si es fácil de adoptar, entender y mantener

Creemos que  las nociones que se impartirán en este taller permitirán a los alumnos reflexionar sobre los puntos mencionados anteriormente para lograr en última instancia despertar en ellos la necesidad de que adopten, adapten e integren tanto las herramientas que se presentan en el taller como otras que pudieran interesarles y considerar útiles en su labor docente.

Objetivos

De carácter general:

· que los futuros docentes adquieran o consoliden habilidades computacionales que les permitan trabajar en el proceso de enseñanza-aprendizaje integrando el uso de las TIC eficientemente

· que los futuros docentes reflexionen sobre el valor de las herramientas computacionales como soporte y refuerzo de lo aprendido en la clase presencial

· que los futuros docentes reflexionen sobre la importancia de crear para el alumno un tiempo y espacio virtuales como forma de motivarlo en el aprendizaje del idioma

· que los futuros docentes reflexionen sobre la importancia de la interactividad alumno-material que crean algunas herramientas informáticas como las que ofrece este taller

De carácter particular:

· que el futuro docente adquiera habilidades básicas para generar páginas Web usando el programa Hot Potatoes
· que el futuro docente adquiera nociones básicas para el desarrollo de una Webquest usando las plantillas que ofrece PHPWebquest como forma más eficiente de hacer que el alumno busque información en la red

· que el futuro docente adquiera nociones básicas de código HTML para lograr formatear textos según sus necesidades

CONTENIDOS
1. Breve introducción descriptiva del programa Hot Potatoes. Quiénes lo desarrollan. Características principales. Razones para su adopción. Registración. Descarga del programa desde el Portal de Inicio

2. Descripción y observación del tipo de ejercicio que ofrece el programa: a) cuestionarios de distintas características;  b) ejercicios de rellenado de blancos;  c) palabras cruzadas; d) emparejamiento de conceptos relacionados; e) reordenamiento de elementos. Cómo enlazar estos ejercicios para formar una serie. Cómo subir el material a un servidor

3. Cómo generar las páginas Web correspondientes a las distintas aplicaciones del programa. Identificación de íconos y menúes. Cómo introducir los datos, seleccionar características de aspecto general de las páginas, características de los ejercicios propiamente dichos, textos del feedback, uso del temporizador. Cómo modificar páginas ya generadas

4. Nociones básicas de código HTML.  Cómo formatear el texto creando negrita, itálica, subrayado, listas, etc.

5. Nociones de los siguientes programas: PHP Webquest (programa que incentiva la búsqueda racional de información en la red); The Gimp (programa de generación y retoque de imágenes)

METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

Se demostrará cómo se logra la generación de páginas Web de ejercicios interactivos  en pantalla amplificada. Los alumnos repetirán en sus computadoras los pasos de la interfaz para lograr la página Web deseada una vez que se han dado los datos.

Se discutirán los problemas que cada alumno encuentre durante el proceso de generación. Se tratarán las dificultades en discusiones generales colaborativamente para llegar a la construcción del concepto básico que permita utilizar la interfaz con soltura.

Los alumnos se comunicarán con el profesor por mail para evacuar dudas, discutir posibilidades de uso, etc. de las herramientas que se observen.

La misma metodología y actividad se dará para los programas PHPWebquest y The Gimp.
EVALUACION

Los alumnos deberán presentar una suite de ejercicios elaborada con Hot Potatoes.
En equipo, los alumnos presentarán un proyecto de Webquest sobre un tema dado.

Individualmente, los alumnos enviarán por mail 2 imágenes generadas y tratadas con The Gimp
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